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Dieses Spiel funktioniert wie ein Staffellauf. Zwei Gruppen werden gebildet und treten gegeneinander im Müllentsorgen 
an. Dazu wird eine Startlinie am Boden definiert, von der aus die Teams starten (z. B. Linie am Turnsaalboden, Krepp-klebe-
band). Die Kübel werden in ca. zehn Meter Abstand zur Linie und mit ca. einem Meter Abstand voneinander  
aufgestellt. Es gibt einen gelb markierten  Behälter für Kunststoffverpackungen, einen blau markierten Behälter für 
Metallverpackungen, einen rot markierten Behälter für Altpapier, einen grau markierten Behälter für Restmüll und einen 
grün-weiß markierten Behälter für Bunt- und Weißglas. (Genauso gut können farbig markierte Felder am Boden aufgeklebt 
werden).

Die zu transportierenden Abfallgegenstände sind z. B. Dosen, Flaschen, Zeitungen, Plastiksackerl, Joghurtbecher,  
kaputte Socken (je nach Verfügbarkeit).
 
Nun erhält jede Gruppe die gleiche Anzahl an „Müllstücken“. Diese werden markiert, damit sie am Ende des Spieles unter-
schieden werden können. Sobald das Spiel startet, läuft von jeder Gruppe jeweils ein Kind mit einem Gegenstand zwischen 
die Knie geklemmt zu den Kübeln und lässt diesen in den richtigen fallen. Sobald das Kind wieder hinter der Startlinie ist, 
kann das nächste loslaufen. Die Gruppe, die als erstes ihren ganzen Abfall losgeworden ist, bekommt 5 Punkte. Für jeden 
richtig einsortierten Gegenstand gibt es einen Punkt, für jeden falschen werden 2 Punkte abgezogen. 

Die Punkte können auf Papier notiert werden.

Was wird benötigt?:
- 5 Kübel
- alte Verpackungen
- Kreppklebeband
- Plakate
- Stifte
- Papier
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